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Il en va de méme au cinéma, en littérature et méme
dans la vraie de vraie vie.
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Il en va de méme pour tous les aspects
narratifs de la bande dessinée : expression
des personnages, composition de la page,
cadrage des cases, choix typographique,
angle de caméra, dynamique des objets,
choix des décors, jeu d’ombre et lumiere.
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Tous ces aspects sont utilisés dans les S A

exemples ci-contre. Pour I'instant, dans ce
cahier, nous nous concentrons sur:
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L'expression du personnage!
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Le dialogue et 'expression physique

Constatez a quel point peut prendre la signification
d’un méme dialogue selon des expressions physiques

différentes.

Le texte d’'un dialogue peut grandement modifier la
perception de I'émotion du personnage. Maintenant,
regardez les exemples ci-dessous.

ENCORE PES PARDON ? )

FATATES

ENCORE DES, )
- parares bl

< ENCORE PES ( , FPARDON ?

| PAMTES = TETAME =

Uz d— va/ZJ —_ gLC%Z% —

e P P

ﬁ%méw\ AL <
N NN NG
FARDON ?

O

ENCOKRE DES)

AN PATATES \\¥ ;
\ //‘\ 1o ,) ANN /{P\ Pon —) ,7(/‘ ’
/ N "/27& N ) AT L/;\ ; ;\
\/ 3\‘\ B 7 >4\L/ \\i{ S : B 3 ‘;:-‘\7/ Qi%?‘\ / ) %\’w‘ ~
//\@N SN VO N - Vo
) AN =<5 9 :
2 LVF \ 2LV PN =27 \\
} / A [ N (
— ‘WM \\\ \ - \W oy —~— WM\
/// 7/ 77/

-3- Expression du dialogue

mabelele



Exercicel

Amusez-vous 3 décrire I'intention et I'émotion du
dialogue selon I'expression de chacun des personnages.
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Le dialogue et le jeu typographique

Le jeu typographique consiste
a utiliser les différentes

@@ - graisses ainsi que toute
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caracteres typographiques.
DE comBAT /f § Vous étes 3 méme de le
constater avec I'exemple ci-
contre qui, en plus, démontre
I'utilisation du dessin plutot
que de la typographie pour le
mot crétins.
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rehausser ou donner le ton
juste a I'expression souhaitée
du dialogue.
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Dans I'exemple ci-contre, observez la
dynamique obtenue par cette photo par
I'sjout de dialogues et de traits expressifs
(bulle et gouttes).

Photo prise lors d’un atelier scolaire
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Lajout d’'un mot peut
rehausser completement
I'expression de vos dialogues.
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